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BESKRIVNING AV PROJEKTET

En bok du sent ska glomma...

Det har ar ett romanprojekt for elever i grundskolan. Syftet ar att 6ka skriviusten och
Ova pa olika moment i svenskamnet. Utveckla férmagan att skapa och bearbeta
texter enskilt och tillsammans med andra. Inspiration har hamtats fran Josef Sahlins
romanprojekt Den magiska doérren och Monstret.

Arbetets struktur

Arbetet borjar med att férdjupa sig i genren Fantasy. Vad ar det? Eleverna samlar
inspiration och skapar ett persongalleri och en Fantasyvarld som bas for sin
berattelse. Varje vecka fa eleverna en skrivinstruktion till det aktuella kapitlet, ett antal
punkter som for berattelsen och framat och utvecklar skrivandet. Nar alla kapitel ar

fardigskrivna och processade ar det dags att bestamma titel och mala en framsida till
boken.

Arbetets gang

Arbetet beraknas ta ca. 16 veckor (48 timmar) for elever i arskurs 4.

Varje lektion inleds med en gemensam genomgang av den aktuella deluppgiften.
Lat eleverna inspirera varandra med fragor och tips.

Lat eleverna lasa varandras texter.
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Arbetet ar uppdelat i fyra delar:

DEL 1

Forst en "genredusch” dar vi arbetar med den aktuella genren. Vad ar Fantasy?
Eleverna tar med sig egna exempel och vi hoglaser och samlar inspiration.

- Vad ar Fantasy?

DEL 2

Eleverna samlar inspiration i form av collage eller tankekartor. Dessa anvander de nar
de ska skapa en Fantasyvarld och ett persongalleri som bas for sin berattelse.

- Fantasyvarld

- Persongalleri

DEL 3

| nio kapitel far eleverna skrivinstruktioner fér att kunna skriva en Fantasyroman.
Berattelsen borjar i verkligheten, forsvinner ivag till Fantasyvarlden, for att sedan
aterkomma till verkligheten. Sma bitar bildar en varld for lasaren att férsjunka i.
- Kapitel 1: Ett ovantat mote.

- Kapitel 2: En ovantad fest.

- Kapitel 3: En objuden gast.

- Kapitel 4: En farlig resa.

- Kapitel 5: Ett hemligt vapen.

- Kapitel 6: En stor forlust.

- Kapitel 7: En fasansfull Ondska.

- Kapitel 8: En sista strid.

- Kapitel 9: Ett lyckligt slut.

DEL 4
Avslutningsvis bestams titeln och eleven malar en framsida.
- Titel och Framsida.
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DEL 1

Vad ar Fantasy?

Arbetet borjar med en djupdykning i genren Fantasy.
Vad &ar det? Vad betyder Fantasy?

En hemuppgift till eleverna

Nu startar vi ett nytt romanprojekt inom genren Fantasy. Alla far i uppgift att ta med
sig nagot hemifran som har med Fantasy att gora ex.
- En bok.

- En film.

- En artikel.

- En bild.

- Ett spel.

- En leksak.

- Ett Youtube-klipp

- Eller nagot annat som vi inte har tankt pa...

Tillsammans i skolan

Nu tittar vi pa och samtalar om alla saker som ni har tagit med er. Jag kommer ocksa
att lasa hogt ur tva fantasyromaner, Harry Potter och Bilbo. Vilka likheter och
skillnader kan vi se mellan berattelserna? Vilka symboler och begrepp éar specifka for
genren? Red ut och samtala. Sok pa Google!

Eleverna samlar inspiration
Lat eleverna samla inspiration till sin roman genom att géra ett collage eller en
tankekarta. Nagra vill skert borja skissa redan nu.
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DEL 2

Fantasyvarlden

For att skriva en fantasyroman maste man ha en annan vérld att [ata boken utspela
sig i. Den far gérna likna var varld eller till och med finns i var varld — Men, det maste
vara en plats som inte finns pa riktigt. Nar du skriver din bok méaste du ha din varld
klar for dig. Det méaste finnas regler for hur varlden fungerar, precis som for var. Har
kan man inte trolla fram en drake, har galler Newtons lagar, har ar ett dygn 24 h och
man kan inte jobba som riddare eller smed sarskilt ofta i Sverige 2013. Vilka regler
gdller i din fantasyvérld? Bestam féljande saker:

* Var ligger den har varlden? Langt fran var, helt fri fran var eller valdigt nara?
Under jorden som i Alice i underlandet, Nangiala — i ddden som i Broderna
lejonhjarta, Hogwarts i Harry Potter?

* Hur tar man sig dit fran var varld?

* Din fantasyvarld ska vara lite som forr i tiden men om du vill kan du blanda
olika forr i tiden. Ofta ar det medeltid med riddare och borgar, men det kan
ocksa vara sjordvare eller ndgot annat. Kan handa ar det vikingatiden fast med
luftskepp och konstiga helikoptrar? Inga framtidsgrejer! Inget flams! Denna
varlden ska ga att ta pa allvar som ett stélle man kan fantisera om.
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* Vilka bor dar? Smurfar, levande blommor, jattar, talande djur, troll, vattar,
alvor, drakar, luftskeppspirater, flygande apor? Om du vill kan du lata nastan
vad som helst leva.

* Hur ser det ut? Farger? Lukter? Allt &r jattestort/jattesmatt? Under jorden?
Bland molnen? Jamt natt? Tva solar? Allt &r hav?

* Vilka regler galler? Finns det platser som ar farliga”? Kan man flyga eller géra
nagot annat som ar omajligt i var varld? Finns magi?

Skriv ned allt detta och méla, fota eller ladda hem bilder som inspiration. Du kan inte

anvanda bilderna i din bok men du kan anvanda dem for att hjélpa dig att skriva. Det
ar helt ok att sno, alltsa.

Romanprojekt, 2013. 7
En bok du sent ska glémma... CC BY-NC-SA



DEL 2
Persongalleri

Huvudpersonen

* Personen har ett ganska vanligt barnnamn.

e Huvudpersonen ar mellan 7 och 13 ar.

* Beskriv hur personen ofta kanner sig. Det ska bli ett eller flera adjektiv. T.ex.
Personen ar glad/fundersam/sur/blodig/uppkatftig. ...

* Personen ska ha en styrka.

* Personen ska ha en svaghet.

* Bestam nagot speciellt i personens utseende, alltsé inte bara harfarg eller
dgonfarg. Vad ar det som gdr att man kénner igen huvudpersonen?

* | boken ska barnet bli en hjalte men ska inte bdrja som en.

Exempel pa huvudpersoner: Harry Potter, Alice i Alice i underlandet, Super Mario,
barnen i Narnia.
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DEL 2
Persongalleri

¥ A

* Personen ska vara snall i grund och botten. Den ska gilla huvudpersonen
mycket.

* Personen ska vara klok eller smart. Helst bada.

* Den ska ha ett ganska konstigt namn, men det ska gé att uttala.

* Personens utseende ska vara extremt pa nagot vis. Den kan vara jattevacker
eller jatteful. Den kan vara valdigt lang eller sa liten att den passar i din hand.
Den kan vara delvis djur och delvis manniska. Den kan ha langt skagg av silver
eller har som blad och grenar. Tank pa att lasaren ska kunna se ledsagaren
framfor sig.

Ledsagaren

Exempel pa ledsagare: Tingeling, Gandalf, Hagrid.
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DEL 2
Persongalleri

Smaboven

Personen ska vara ganska korkad.

Personen ska vara elak.

* Den maste vara lite storre an huvudpersonen men den behdver inte vara
jattestor.

* Personen maste vara ganska ful t.ex. som ett troll.

o FOrsok gor sé att lasaren inte gillar den t.ex. genom att 1ata personen vara

taskig for ingen anledning alls, garna mot svagare. En mobbare!

Smaboven kan vara ett gang av flera, likadana personer i grupp.

Exempel pa smaboven: Vargen i Bamse, vattarna i Bilbo, Malfoy i Harry Potter.
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DEL 2
Persongalleri

Ondskan

* Det far inte finnas nagot skojigt med ondskan. Tank pa att personen kommer in
sent i boken och det ska nastan chocka lasaren lite.

e Onskan maste vara smart.

» Det ska vara en ganska obehaglig person att se pa.

* Ge personen ett lite l1askigt namn.

* Det maste inte vara en manniska; Det kan vara en drake, ett [dmskt troll eller en
levande skugga.

e Ondskan vill ta dver i fantasivarlden. Bestadm vad det ar personen vill.

e Ondskan har makt dver Smaboven.

Exempel pa Ondskan: Voldemort, Sauron, drottningen i Sndvit.
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DEL 3

Kapitel 1: Ett ovantat mote.

Boken ska bodrja med att huvudpersonen &r med om nagot sorgligt, hemskt eller
farligt. Du ska 6va formagan att redogora skriftligt med borjan, innehall och slut genom
att skriva en spannande inledning (borjan).

Grammatik: Du ska skriva allt i preteritum, tredje person. Det betyder att du ska
skriva allt som en beréttare, inga JAG. Det betyder ocksé att du ska skriva allt som
om det har hant, inte hander. Simmade — Inte simmar, Stammade — Inte stammar.

* Borja mitt i handlingen. Huvudpersonen ska vara i en situation dar det hander
nagot riktigt jobbigt. Det kan vara en brand, en begravning, en olycka, ett
slagsmal, en foralder som reser bort eller dor, ett brak mellan foraldrar eller
nagot annat riktigt daligt.

* Nagon ska tycka och saga att huvudpersonen inte duger. Det ska handla om
huvudpersonens svaghet.

* Det ska sdra huvudpersonen.

* Forklara hur huvudpersonen ser ut utan att beratta direkt. Du kan namna namn,
att den strok "det blonda/svarta/langa/burriga haret” ur pannan eller att den
hostade som vanligt.

* Huvudpersonen ska traffa ledsagaren. De ska inte kdnna varandra sedan
tidigare.

* |edsagaren ska vara tvungen att ga men ska beratta ndgot som gor
huvudpersonen valdigt nyfiken.Lat kapitlet sluta med att ledsagaren forsvinner
och huvudpersonen blir ensam kvar.
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DEL 3

Kapitel 2: En ovantad fest.

| det har kapitlet ska huvudpersonen resa till fantasivarlden du skapat. Las forst
igenom din beskrivning av fantasivarlden en gang till och titta noga pa bilder du ritat,
skapat eller lanat/sparat.

Grammatik: Du ska tréana pa att anvanda adjektiv och liknelser for att beskriva resan
och fantasivarlden.

» Kapitlet ska bdrja med att huvudpersonen ar ensam.

* Ledsagaren ska komma till huvudpersonen. Den ska tala om att de maste resa.

* Beratta hur resan till fantasivariden gér till.

* De ska komma fram till fantasivarlden. Beskriv fantasivarlden.

* | edsagaren ska ta med huvudpersonen till en stad, en by eller ett vardshus
(googla det).

* Det ska vara nagon sorts fest, cirkus eller musikkonsert dar.

e Sluta med att huvudpersonen kanner sig glad och ar med i festligheterna.
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DEL 3

Kapitel 3: En ovantad fest.

| det har kapitlet ska du skapa en kénsla av att det finns en svarighet for de som bor i
fanasyvarlden. Den har veckan ar instruktionen lite mer avancerad. Det kravs mer for
att tolka vad som ska vara med i kapitlet. GIom inte nagot!!

* Du kan vélja om kapitlet borjar pa festligheten eller dagen efter. Huvudpersonen
ska kanna sig glad.

o Plotsligt ska smaboven komma. Alla ska bli radda.

e Smaboven ska gora nagot elakt.

* Sméaboven ska hota med att Ondskan kommer att forstora allt for de som bor i
fantasivarlden.

¢ Smaboven ska lamna platsen.

* Alla ska vara radda eller ledsna.

* Huvudpersonen ska frdga om Ondskan.

» Nagon ska beratta om vad som ar farligt eller vad de lider av. Men om sjalva
Ondskan vagar ingen beréatta.

* | edsagaren ska berétta att det finns ett hemligt vapen mot ondskan.

» Sluta kapitlet med att Huvudpersonen bestammer sig for att de maste aka och
hamta det hemliga vapnet.
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DEL 3

Kapitel 4: En farlig resa.

| det har kapitlet ska huvudpersonen och ledsagaren resa genom fantasivarlden for att
fa tag i det som kan stoppa Ondskan. Du ska trdna pa att beskriva fantasivarlden med
hjalp av adjektiv och liknelser. Lasaren maste fa upptacka nagot nytt som gor att man
kan fantisera om din varld.

* Ledsagaren och huvudpersonen ska ge sig ut pa en resa.

* |edsagaren ska beréatta att det ar langt och beskriva nagot farligt de maste akta
sig for (men inte traffa Ondskan).

* Beskriv hur landskapet ser ut noga. Beratta hur de tar sig fram.

» De ska stdta pa det som ledsagaren sager &r farligt.

* Huvudpersonen ska klara av att radda dem fran det farliga med hjalp av det
som ar huvudpersonens styrka.

» Kapitlet ska sluta med att de kommer fram till platsen dar det hemliga vapnet
ska finnas.
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DEL 3

Kapitel 5: Ett hemligt vapen.

| det har kapitlet ska huvudpersonen hitta det hemliga vapnet. Det ska bli brak eller
strid med smaboven som forsvarar det hemliga vapnet. | kapitlet dvar du pa att
beskriva en handelse noga och spannande. Vi 6var pa att driva berattelsen med
beskrivningar, inte t.ex. dialog. Darfor ska du spara pa dialogen. | striden ska du heller
inte ta med ljudeffekter t.ex. boom eller pang.

» Kapitlet ska bdrja med att du beskriver platsen dar det hemliga vapnet finns.

e Huvudpersonen ska se det hemliga vapnet men Sméaboven ska dverraska dem.

» Beskriv en strid dar smaboven forst haller pa att vinna men till slut forlorar.

» Lat kapitlet sluta med att smaboven flyr och huvudpersonen far tag pa det
hemliga vapnet.
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DEL 3

Kapitel 6: En stor forlust.

| det har kapitlet ska ledsagaren forsvinna. Du ska 6va dig i att beskriva
hur huvudpersonen kanner sig.

» Kapitlet ska bdrja med att huvudpersonen och ledsagare kommer dverens om
att resa — Vélj om de ska tillbaka till platsen de var pa i kapitel 2 och 3, eller om
de ska resa dit dar ondskan finns.

* Ledsagaren ska forsvinna fran huvudpersonen. Den far inte do, men
huvudpersonen kan tro det.

* Huvudpersonen ska resa vidare ensam. Beskriv att det kanns sorgset och
hopplost.

* Landskapet ska forandras — Det ska bli morkare och laskigare.

* Huvudpersonen ska komma fram och vara ensam.

* Avsluta kapitlet med att huvudpersonen kanner att allt ar hopplost.
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DEL 3

Kapitel 7: En fasansfull Ondska.

Huvudpersonen mdéter ondskan. Ondskan ska vara fasansfull, otdck och
Skrdckinjagande. Vad betyder dessa ord? Hur laskigt &r detta? Jamfér med ordet
jattelaskig.

o Kapitlet borjar med att du beskriver platsen som huvudpersonen ar pa.

* Ondskan ska visa sig och vara fasansfull.

* Ondskan ska tala om att huvudpersonen borde aka tillbaka till sin varld.

* Huvudpersonen ska fundera pa att ge upp.

* Ondskan ska sdga det som sarar fran kapitel 1 (ga tilloaka och 1as noggrant).

* Kapitlet ska sluta med att huvudpersonen blir rasande arg och forbereder sig
pa strid.
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DEL 3

Kapitel 8: En sista strid.

Precis som i kapitel 5 ska du nu beskriva en strid mot ondskan. Det ar kort tid, men
kapitlet ska bli lika langt. Tank pé att beskriva alla handelser noga. Da blir det
spannande.

» Kapitlet ska bdrja med att huvudpersonen tar fram det hemliga vapnet.

* Huvudpersonen ska tappa det hemliga vapnet, eller sa kan ondskan fa tag i
det.

* Beskriv en strid dar det ar jattenara att ondskan ddédar huvudpersonen. Det
som ar huvudpersonens styrka ska inte hjalpa.

* Huvudpersonen ska anvanda sin svaghet som ett knep for att lura ondskan en
kort stund.

* Huvudpersonen ska besegra ondskan.

o Kapitlet ska sluta med att huvudpersonen ska ha svar pa tal pa det som sarade
I kapitel 1 och 7.
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DEL 3

Kapitel 9: Ett lyckligt slut.

| det har kapitlet ska allt bli bra igen. Ledsagaren ska komma tillbaka och
huvudpersonen ska vara en hjalte.

o Kapitlet ska borja med att varlden blir battre och finare sa fort ondskan ar
besegrad.

* Ledsagaren ska komma tillbaka. Huvudpersonen ska bli jatteglad.

* Alla ska fira huvudpersonen som en hjalte med en fest eller att alla samlas och
tackar.

* Huvudpersonen sager adjo till alla och reser tillbaka till den vanliga varlden. Dar
ska den landa i precis samma tid som néar den reste i kapitel 2 som om ingen
tid alls har géatt.

* Avsluta boken med att huvudpersonen kanner att den klarar av svarigheterna
som fanns i kapitel 1 och 2.
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DEL 4

Titel och Framsida

Nar skrivarbete ar fardigt ar det dags att fardigstalla boken. Det behdvs en titel och en
framsida. Diskutera titeln med en kamrat. Och 14t arbetet med bokens framsida ta tid.
Mala ndgot som vacker lasarens nyfikenhet!
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FORTSATTNING?
Vem ska lasa boken?

Vad tycker lasaren om boken?

Alla elever har skrivit en roman med samma forutsattningar. Men tack vare
romanprojektets upplagg ar varje historia unik.

Lat eleverna lasa varandras bocker.

Lat eleverna jamfdra sin egen bok med en kamrats.
Lat eleverna stélla fragor till texten.

Lat eleverna lasa hogt for varandra.

”Filmen-om-boken”
En bokrecrension i filmformat.

Véra elever fick i uppdrag att lasa en kamrats fantasyroman. Under tiden de laste
arbetade de med lasforstaelsestrategin #tankamedpennan. Det betyder att eleverna
antecknar samtidigt som de laser. Nar de hade last klart boken skulle de
sammanstalla en kort film pa 60-100 sekunder om boken de nyss last. Dessa delar
skulle vara med i filmen:

- En kort beskrivning av persongalleriet och fantasyvarlden.

- Hoglasning av ett stycke i boken.

- En personlig reflektion 6ver nagot i boken, garna en koppling.

- Kamratbeddmning "two-stars-and-a-wish”.
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FORANKRING | LAROPLANEN

Arbetet med ett romanprojekt som detta rér nastan allt som ryms i kursplanen for
svenska, forutsatt att man jobbar utdver sjalva materialet. Diskussioner, bearbetning,
jamforelser och analyser ska vara centrala moment utover sjalva skrivandet.

Understrukna ord, fraser och begrepp som direkt kan harledas till arbetet.

SVENSKA, Lgri1.

(http://skolverket.se)

Syfte

Undervisningen i dmnet svenska ska syfta till att eleverna utvecklar kunskaper i och om svenska
spraket. Genom undervisningen ska eleverna ges férutséttningar att utveckla sitt tal- och
skriftsprak sa att de far tilltro till sin sprakférmdaga och kan uttrycka sig i olika sammanhang och fér
Skilda syften. Det innebér att eleverna genom undervisningen ska ges mdjlighet att utveckla
spraket for att tdnka, kommunicera och léra.

Undervisningen ska stimulera elevernas intresse for att Idsa och skriva. Genom undervisningen ska
eleverna ges mdjlighet att utveckla kunskaper om hur man formulerar egna asikter och tankar i
olika slags texter och genom skilda medier. Undervisningen ska dven syfta till att eleverna
utvecklar férmdga att skapa och bearbeta texter, enskilt och tillsammans med andra. Eleverna ska
aven stimuleras till att uttrycka sig genom olika estetiska uttrycksformer. Vidare ska undervisningen
bidra till att eleverna utvecklar kunskaper om hur man séker och kritiskt varderar information fran
olika kéllor.

I undervisningen ska eleverna mdta samt fa kunskaper om skénlitteratur fran olika tider och skilda
delar av véarlden. Undervisningen ska ocksa bidra till att eleverna utvecklar kunskaper om olika
former av sakprosa. | mdtet med olika typer av texter, scenkonst och annat estetiskt beréttande
ska eleverna ges forutséttningar att utveckla sitt sprak, den egna identiteten och sin férstaelse for
omvdérlden.

Genom undervisningen ska eleverna ges mdjlighet att utveckla sina kunskaper om svenska
spraket, dess normer, uppbyggnad, historia och utveckling samt om hur sprak- bruk varierar
beroende pa& sociala sammanhang och medier. P& sa sétt ska undervisningen bidra till att stérka
elevernas medvetenhet om och tilltro till den egna sprakliga och kommunikativa férmagan.
Undervisningen ska ocksa bidra till att eleverna far forstaelse for att séttet man kommunicerar pa
kan fa konsekvenser fér andra ménniskor. Ddrigenom ska eleverna ges férutséttningar att ta ansvar
for det egna sprakbruket.

Undervisningen ska &ven bidra till att eleverna far méta och bekanta sig med savél de nordiska
grannspraken som de nationella minoritetsspraken.
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Genom undervisningen i dmnet svenska ska eleverna sammanfattningsvis ges forutsdéttningar att
utveckla sin férmd&ga att

® formulera sig och kommunicera i tal och skrift,

® |4sa och analysera skonlitteratur och andra texter for olika syften,
® anpassa spraket efter olika syften, mottagare och sammanhang,
® urskilia sprakliga strukturer och félja sprakliga normer, och

® soka information fran olika kéllor och vérdera dessa.

Centralt innehall
| arskurs 4-6

Lésa och skriva

o [ dsstrategier for att forsta och tolka texter fran olika medier samt fér att urskilja texters
budskap, bade de uttalade och sadant som star mellan raderna.

o Strategier for att skriva olika typer av texter med anpassning till deras typiska
uppbyggnad och sprakliga drag. Skapande av texter déar ord, bild och ljud samspelar.

Olika sétt att bearbeta egna texter till innehdll och form. Hur man ger och tar emot
respons pa texter.

Handstil samt att skriva, disponera och redigera texter for hand och med hjélp av dator.

Sprakets struktur med meningsbyggnad, huvudsatser, bisatser, stavningsregler,

skiljetecken, ords bdjiningsformer och ordklasser. Textuppbyggnad med hjélp av
sambandsord.

Hur man anvénder ordb 6cker och andra hjélomedel fér stavning och ordférstaelse.

Tala, lyssna och samtala

» Att argumentera i olika samtalssituationer och beslutsprocesser.

» Muntliga presentationer och muntligt beréttande fér olika mottagare, om dmnen
hémtade fran vardag och skola. Stédord, bilder och digitala medier som hjdlpmedel fér
att planera och genomfédra en muntlig presentation. Hur gester och kroppssprak kan
paverka en presentation.

Beriéttande texter och sakprosatexter

o Beréttande texter och poetiska texter for barn och unga fran olika tider, fran Sverige,
Norden och ovriga véarlden. Texter i form av skonlitteratur, lyrik, dramatik, sagor och
myter som belyser ménniskors villkor och identitets- och livsfragor.

o Beréttande texters budskap, sprakliga drag och typiska uppbyggnad med
parallellhandling och tillbakablickar, milj6- och personbeskrivningar samt dialoger.

» Nd&gra skonlitterért betydelsefulla barn- och ungdomsboksférfattare och deras verk.
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» Beskrivande, férklarande, instruerande och argumenterande texter, till exempel
faktatexter, arbetsbeskrivningar, reklam och insdndare. Texternas innehdll, uppbyggnad
och typiska sprakliga drag.

o Texter som kombinerar ord, bild och ljud, till exempel webbtexter, interaktiva spel och tv-
program. Texternas innehall, uppbyggnad och typiska sprakliga drag.

Spréakbruk

e Sprakliga strategier fér att minnas och léra, till exempel tankekartor och stédord.

« Ord och begrepp som anvénds for att uttrycka kénslor, kunskaper och asikter. Ords och
begrepps nyanser och vérdeladdning.

e Skillnader i sprakanvéndning beroende pa vem man skriver till och med vilket
syfte, till exempel skillnaden mellan att skriva ett personligt sms och att skriva en
faktatext.

» Sprakbruk i Sverige och Norden. Nagra varianter av regionala skillnader i talad svenska.
Nagra kénnetecknande ord och begrepp i de nordiska spraken samt skillnader och
likheter mellan dem. Vilka de nationella minoritetsspraken ér.

Informationsskning och kéllkritik

e Informationssékning i nagra olika medier och kéllor, till exempel i uppslagsb écker,
genom intervjuer och via skmotorer p & Internet.

o Hur man jamfor kéllor och prévar deras tillférlitlighet med ett kéllkritiskt férhallningssétt.
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FORMAGOR

Vi arbetar med att synliggdra, forsta, utveckla och beddma formagornai Lgrii i
samtliga amnen. Det betyder att eleverna redan innan arbetet startar forstar
innebdrden av de olika fdrmagorna som de ska ges forutsattningar att utveckla. Da
kan eleverna aven enskilt och i grupp titta pa forbattringar av sitt eget och andras
arbete.

Inom ramen for romanprojektet arbetar vi extra med foljande férmagor:

ANALYSFORMAGA
Att kunna jamfoéra likheter och skillnader och kunna se samband.

METAKOGNITIV FORMAGA

Att kunna lyssna och lasa, tolka och férsta, olika texter, bilder och filmer. Att kunna
anvanda olika strategier for att gora sig forstadd. Att kunna reflektera 6ver ett
handelseforlopp. Att kunna lésa problem.

KOMMUNIKTIV FORMAGA
Att kunna samtala om innehall och skrivprocessen. Att kunna formulera en egen
berattelse och redogora fér handlingen med bérjan, innehall och avslut.

FORMAGAN ATT HANTERA INFORMATION
Att kunna s6ka samla och sortera information fran olika kallor samt kunna anvanda
den.

BEGREPPSLIG FORMAGA
Att kunna férsta innebdrden av olika genrespecifika begrepp och kunna avanda dem i
nya sammanhang.

FORUTSATTNINGAR FOR LARANDE
Att vara nyfiken. Att kunna dela. Att kunna samarbeta. Att kunna gora sitt basta.

Las mer om arbetet med férmagorna pa http://site.arstaskolan.se/thebigb
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RATTIGHETER
En bok du sent ska glomma...

Du far fritt kopiera, sprida, anvanda och forandra detta material i undervisningssyfte
under féljande forutséttningar: Du far inte ta profit pa materialet och du ska ange ratt
upphovsman till materialet (dock inte till elevernas verk givetvis). Om du férandrar
materialet och sprider verket vidare ska samma forutsattningar galla for detta verk.

[@recle]

http://creativeommons.se
CREATIVE COMMONS ERKANNANDE ICKE KOMMERSIELL DELA LIKA
CC BY-NC-SA

Licensen Creative Commons erkdnnande, icke kommersiell, dela lika innebér
att du tilldter andra att anvanda, sprida, géra om, modifiera och bygga vidare,
och skapa nya verk utifran ditt. Sa lange de erkanner dig som upphovsman
och att de verk som skapas utifran ditt verk ska licensieras under samma
villkor. De nya verk som skapas utifran ditt verk kommer att ha samma licens.

HOr garna av er om ni anvander materialet.
Det ar roligt att félja utvecklingen!
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TIPS & KONTAKT
Tips

Ga in pa http://bibblis.se och lat dig inspireras av andra elever. Sok under kategorin
Fantasy.

Lat eleverna upptacka olika strategier for berattande och skapande. Anvand
tankekartor och collage. Skissa och anteckna. Diskutera strategier for att komma
igadng med skrivandet. Hjalp varandra med tips och ideér.

Lat eleverna lasa varandras texter under arbetets gang.

Ta hjalp av andra forfattares texter for att fa inspiration. Inte sno, bara lana!

Dela med er av er arbetsprocess pa bloggar och i sociala medier.

Las upp era berattelser for andra elever péa skolan.

Publicera era bocker i digital form.

Las mer om formagorna pa http://site.arstaskolan.se/thebigb #visombarenférmaga

Kontakt

Vi som har tagit fram det har materialet och genomfért det med véra elever i arskurs 4
heter Martin Breakken Fernstrdm och Lotta Bohlin. Vi arbetar som larare pa
Arstaskolan i Stockholm. Materialet publicerades forst p& var arskursblogg
http://vaxersadetknakar.se under varen 2013.

Martin Breakken Fernstrom
Mail: martin.fernstrom@arstaskolan.se
Twitter: @martinfernstrom

Lotta Bohlin
Mail: lotta.bohlin@arstaskolan.se
Twitter: @lottabo
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