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Bakgrund

Den magiska dérren ar ett romanprojekt for de yngre aldrarna, i syfte att 6ka skrivlusten
och Ova pa olika moment i svenskéamnet. Inspiration har hamtats fran boken Strak av
bildsprak (Natur och kultur) och dess populdra romanprojekt Huset. Las garna denna bok
fér mer bakgrund och férkovran i idéer om skrivprocesser. Den magiska dérren har ett
lattare upplagg an Huset pa sa vis att handlingen utgar fran en person, “jag”. Huset passar
enligt mig bast for arskurs 5.

ldé

Upprinnelsen till att jag skrev det har materialet var fran bérjan att jag fick en halv
klassuppséttning datorer till klassen och med det fick mdjlighet att tanka om lite kring
undervisningen, hur jag pa basta satt kunde anvanda dessa. Eleverna skriver nu sina
bdcker i en wiki (ett system av webbsidor som vi administrerar tillsammans). Vi anvander
gratisverktyget www.wikispaces.com. Dar laggs ocksa deras bilder upp och eleverna har
mojlighet att Iasa, kommentera och inspireras av varandra. Wikin ar dock last for andra &n
oss under skrivprocessen. Nar bockerna sedan ar klara kommer de att publiceras pa
klassens egen blogg, sa att omvarlden kan lasa.

Arbetet gar givetvis ocksa bra att utféra med papper och penna. Det har vi ju gjort med
Huset i alla ar. Men eftersom bearbetning av sin text har en stor roll i detta arbete sa ar
dator att féredra.

Anledningen till att det har romanprojektet just fick heta Den magiska dérren &r att vi har
en synnerligen marklig dorr i skolan dar jag jobbar. Den &r placerad pa andra vaningen i
trapphallen och leder rakt ut ur huset. Det har beréttats f6r mig att det skulle byggas en
aula dar i begynnelsen men att pengarna tog slut eller att planerna andrades. Hur som
helst &r det en bra dorr att fantisera kring.

Att hitta pa en historia fran ingenting ar svart aven for oss vuxna. Vi behéver en struktur
och nagot att fylla den med. Lararen bestdmmer i detta arbete 6ver strukturen och det ar
viktigt att eleverna haller sig till den for att allt ska hanga ihop i slutdndan. Nar deras roman
ar klar kommer de att vara stolta dver att det blev en sa bra historia. Aven om allas bdécker
heter likadant och har likadana kapitel s& kommer de att bli valdigt olika. Innehallet har jag
styrt till fantasy-genren, eller rattare sagt den fantasy som varit mest tongivande under
dagens barns uppvaxt, det "normala” i kontrast till en magisk varld. Detta ger ocksa
eleverna mdjlighet att sjalv bestdmma 6ver hur magiskt det ska vara.

Det finns antydningar till att antagonisten i den verklig varlden paminner om fienden i den
magiska varlden. Detsamma géller huvudkaraktarens vén. Ta garna en diskussion om de
litterara vinsterna med detta om det dyker upp ett Iampligt tillfalle, férslagsvis nar bdckerna
ar klara. Exemplifiera med andra bécker, t.ex. Mio min Mio, hur detta gér att en fantasy-
berattelse kan tolkas pa olika sétt, fran huvudkaraktarens uppgérelse med sina egna
kanslor till en ren saga.
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Rattigheter

Du far fritt kopiera, sprida, anvanda och férandra detta material i undervisningssyfte under
foljande forutsattningar: Du far inte ta profit pa materialet och du ska ange mig som
upphovsman till materialet (dock inte till elevernas verk givetvis). Om du férandrar
materialet och sprider verket vidare ska samma férutsattningar gélla for detta verk.

Det vore ocksa roligt om du aterkopplade till mig om ni anvander materialet.

Syfte

Syftet &r i huvudsak att 6ka och férvalta skriv- och beréttarlusten hos eleverna. Jag har
forsokt vava in passande moment i kapitlen som med arbetets gang kommer att berika
elevernas skriftsprak.

Eleverna 6var en hel del i att bearbeta sina texter. De ska se till att férutsattningarna som
anges finns med samt fa hjalp med att utveckla och féradla texten efter férmaga.

Det ingar ocksa i arbetet att ta del av de andras elevernas texter samt inspireras av annan
litteratur, samt diskutera och tanka kring sprakets funktion i olika sammanhang.

Arbetets gang
*  Tid: 2x50 minuter i veckan i 10 veckor.

*  Varannan lektion bild och planering, varannan skrivning (eventuellt kan en extra
lektion behdvas for renskrivning om man skriver for hand). Jag gor sa att halva
klassen skriver och halva ritar varje lektion. Varannan gang far det borja rita och
varannan gang skriva. Det ger mig stérre mojligheter att bistd med hjalp till de som
skriver da ritande gar mer av egen motor.

*  Amne: Svenska (och bild)

*  Malgrupp: Arskurs 2-4

* Inled varje kapitel noggrant. Las férutsattningarna och ge manga exempel. Ta
exempel fran annan litteratur eller lyft fram stycken ur eleverna tidigare texter.

*  Rita och visa tips pa bilder som kan satta igang fantasin.

*  Stall krav pa bilderna. De &r viktiga. Att férsjunka i ett bildarbete kommer att ge djup

at texten och berattelsen i sin helhet.

*  Om beréttelserna publiceras digitalt sa fota av bilderna och lagg in dem i elevernas
texter, alternativt att de gor det sjalva.
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Lektionsupplagg

Framsida

*

Vi gar upp till Arstaskolans "dorr till ingenstans” i trapphallen och ténker kring den.
Jobbar du i en annan skola sa valj ut en dorr i skolan som skulle kunna vara lite
mystisk. Be eleverna vara observanta pa miljon runt omkring sa att de kan anvanda

den i boken.
L&raren forklarar projektet.

Eleverna ritar en framsida. Titel "Den magiska dérren” ska finnas med och namn pa
forfattaren.

J0SEF SAWLIN
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Kapitel 1 - Hej

| det hér kapitlet évar vi pa att beskriva en person.

Skriv i jag-form. Bérja t.ex. med: Hej! Jag heter...
Hitta pa ett namn pa personen som beréttar.
Hitta pa ett namn pa skolan.

Personen ska vara mellan 8 och 10 ar.

* % % %

Beratta om nagon som personen tycker mycket om, en klasskompis, larare, slakting
eller nagon annan.

Beratta om nagon vuxen som personen ar radd for i skolan.
Beréatta att personen undrar 6ver den konstiga dérren som finns i skolan.

Om du vill jobba mer sa beskriv personen ytterligare, vad den gillar att géra, hur den
ser ut, hur skolan ser ut m.m.

*  Tank i det har kapitlet pa att allt ska vara "som vanligt”. Inga spoken, trollstavar eller
alltfér konstiga namn.

Rita en bild till kapitlet, t.ex. av personen det handlar om.
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Kapitel 2 - Brevet

| det hér kapitlet 6var vi pad att skriva brev.

Beratta att du en dag sag ett brev sticka fram under den mystiska dérren.

Skriv brevet. Tank pa hur ett brev brukar vara upplagt, med Hej i bérjan och
halsningar i slutet t.ex.

Brevet ska var ett rop pa hjalp.

Fran vem ar brevet? Det far inte vara fran nagon som du beskrivit i forsta kapitlet.
Det ska vara fran nagon i den magiska varlden bakom dérren.

Vad behdver personen hjalp med?

Tank pa att brevet kommer fran ett magiskt land. Det kanske paverkar hur det ar
skrivet.

Rita en passande bild, t.ex. nar du laser brevet.
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Kapitel 3 - Nycklarna

| det hér kapitlet 6var vi pa att héja stdmningen genom att beskriva kénslor.

* % % %

*

L&s férst igenom dina tidigare kapitel och kolla att allt ser bra ut.

| det har kapitlet maste du fa tag i nycklarna till den mystiska dorren. Borja t.ex. sa
har: "Nu var jag tvungen att fa tag i nycklarna till dérren. Nagon dar inne behévde min
hjalp..."

Det &ar bara den vuxna personen som du ar radd fér som har nycklarna till dérren.
Beskriv hur du far reda pa det.

Varfor har den personen nycklarna?

Hur far du tag i nycklarna? Det ska vara lite svart.

Beskriv nagon gang i kapitlet hur du kanner, t.ex. "Jag blev sa glad! Det kdndes som
om solen sken anda in i magen" eller "Jag fros till av skrack nar jag sag henne".

Sluta kapitlet med att du star vid dérren och sakta vrider upp laset.

Rita en passande bild, t.ex. nar du far tag i nyckeln.
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Kapitel 4 - En annan varld

| det hér kapitlet 6var vi pa att beskriva en miljé.

Las forst ditt kapitel om Brevet

| det har kapitlet kommer du in i den magiska varlden bakom dérren. Borja t.ex. sa
har: "Pa andra sidan dorren 6ppnade sig en varld jag aldrig hade kunnat forestalla
mig. Allt var sa annorlunda...”

*  Du ska ga ensam in genom dérren. Om du haft en kompis med dig fram till dorren sa
maste den stanna kvar. Varfér? Blev kompisen radd eller stangdes dorren plotsligt?

*  Beratta hur du gar runt i den nya varlden och beskriv allt du ser. Det kan vara
inomhus eller utomhus, i en skola eller bland héga berg. Men tank pa att det maste
passa med brevet du fick.

*  Forsok att anvanda alla sinnen nar du beskriver: hur nagot luktar, hur nagot ser ut,
vad som hors, hur nagot kédnns och hur nagot smakar.

*  Du ska inte méta nagra andra i det har kapitlet men du kan se eller hora varelser pa
avstand.

Rita en passande bild till kapitlet, t.ex. nar du gar runt i den nya varlden.
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Kapitel 5 - En annorlunda véan

| det hér kapitlet évar vi pa dialog.

*

| det har kapitlet moter eller hittar du personen som du fick brevet av. Borja t.ex. sa
hér: "Plétsligt dok det upp en mérklig varelse framfoér mig...”

Nagonstans i texten ska ni prata med varandra. Anvand da talstreck och kolon, t.ex.
sa har:

Varelsen sade:
- Hej! Vem ar du?
- Eh, hej! Jag heter Josef, svarade jag lite nervést.
Skriv garna pa vilket sétt ni pratar, t.ex. ...sa jag glatt, ...fragade han misstanksamt.

Personen du moter ska paminna lite om den personen i kapitel 1 som du tycker
mycket om. Pa vilket satt da?

Personen far garna beratta mer om sitt problem.

Avsluta kapitlet med att allt kdnns hoppldst, t.ex. "Det k&ndes som att jag aldrig skulle
lyckas hjalpa min nya van.”

Rita en passande bild till kapitlet, t.ex. nar du pratar med din nya véan.

AN ARC
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Kapitel 6 - Mitt uppdrag

| det hér kapitlet 6var vi pa att géra punktlistor.

* | det har kapitlet kommer du pa hur du ska hjalpa din nya van. Borja t.ex. sa har:
”"Raétt som det var kom jag pa hur jag skulle gora...”

Beskriv din plan.

For att utféra din plan behéver du nagra saker fran den vanliga vérlden, alltsa dar du
forst kom ifran. Gor en lista pa dessa saker. Tank pa att sakerna verkligen ska
anvandas i nasta kapitel sa gor inte listan for lang. | en lista satter man en punkt
innan orden och byter rad efter varje sak. T.ex. sa har:

*En kniv
*Tva varmkorvar
-Ett langt rep

% Avsluta kapitlet med att du tar avsked av din nya van och springer tillbaka mot
dérren.

Rita en passande bild till kapitlet, t.ex. listan eller nar du springer mot dérren.
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Kapitel 7 - Tillbaka i skolan

| det hér kapitlet 6var vi pa att forstdarka ord med adjektiv och adverb.

*

Nu &ar det dags att hitta de saker som du behdver. Las igenom din lista i férra kapitlet
om du glomt. Borja t.ex. sa har: "Nar jag kom tillbaka till skolan var allt som vanligt...”

Du ska forsoka fa tag pa sakerna ensam.

Beratta hur du far tag i de olika sakerna som behdvs, t.ex. "Det forsta jag fa tag pa
var de tva varmkorvarna...”

Gor texten spannande genom att anvanda adjektiv for att beskriva saker (ex. den
héga stegen) och adverb for att beskriva hur du gér saker (ex. jag klattrade snabbt

upp).

Det ska vara lite svart att fa tag i ndgon sak.
Personen du tycker mest om ska hjalpa dig i sista sekund.

Du ska ha lite daligt samvete for att du hittat en ny van i den magiska varlden och
inte tAnkt s& mycket pa din van har.

Avsluta med att du gar in i den magiska vérlden igen med alla saker.

Rita en passande bild till kapitlet, t.ex. nar du far tag i nagon av sakerna.
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Kapitel 8 - Sanningens 6gonblick

| det hér kapitlet 6var vi pa att fa handlingen begriplig for ldsaren.

*  Nu ska du utféra ditt uppdrag. Borja t.ex. sa har: "Jag tog mod till mig och gav mig
ivag...”

*  Du ska méta den vérsta fienden, alltsa den som ar sjalva orsaken till att din nya vén
behdvde hjalp i bérjan.

*  Du ska anvanda alla dina saker pa ett finurligt satt for att besegra fienden och radda
din van.

Fienden far inte do.

Fienden ska pa nagot satt vara lik den person som du ar radd for i skolan. Skriv t.ex.
sa har: "Nar jag stirrade fienden i 6gonen markte jag att hon paminde om nagon...”

*  Nar allt ar klart ska du ta farval av din nya van och atervéanda till skolan.

Rita en passande bild till kapitlet, t.ex. nar du besegrar fienden.
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Kapitel 9 - Tills nagon annan 6ppnar dorren igen

| det hér kapitlet 6var vi pd att avsluta en beréttelse och att knyta ihop Iésa tradar.

*

* % Ok % % %

*

Nu ar du tillbaka i skolan. Bérja t.ex. sa har: "Dagen efter satt jag pa lektionen och
tankte pa allt som hade hant...”

Pa rasten ser du att personen du &r radd for rakar ut fér en olycka.

Du hjélper personen.

Personen letar efter olyckan efter sina nycklar som verkar ha férsvunnit.
Personen ser att det fattas en speciell nyckel.

Du ger tillbaka den saknade nyckeln. Hur? Blir personen arg?

Hur det &n gar sa ska ni komma éverens om att det &r en hemlighet. Bara ni tva och
din basta van sa klart ska veta om det.

Avsluta med att att du gér nagot trevligt med din basta van.

Rita en passande bild till kapitlet, t.ex. av olyckan eller nar ni gér nagot trevligt.
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